Kapitel 5 Challenge: Fang den Cupcake!

€« Penguin-5

Wenn Programm startet

Setze an Position

x: -367 y: -372

Wiederholen bis beriihrt Fi... wahr ist

Anderexum 10

Ende der Schleife

Sage 'Hmm... gut'

Setze Hintergrund
Snow

+




