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Lektion 1-2: Begriffsdefintion



http://www.medien-siecher.de/

Was sind weitere Inhalte

 Lernvideos (z.B. Stop-Motion, Beipsiel flir Mathe siehe DigiDucation)

e Computational Thinking (=> Modul 3)

* Webbasierte Informationssysteme fur Lehren und Lernen (siehe LMS,
Cloud Sevices,...)

* Problem-Based Learning (offene und partizipative Lernkonzepte)
e Rechtliche Aspekte in der Lehre (=> Modul 4)
* Mediennutzung (Kommunikation, Kooperation und Kollaboration)


https://www.digiducation.de/project/stop-motion-filme-im-unterricht/

Mediendidaktik in der Praxis

* Tablet-Klassen

* Digitales Schulbuch

* Whiteboard (OneNote)
* Videos einbetten

* Flipped Classroom (H5P, Moodle), z.B. in Videos Fragen direkt einbauen,
Wissensvermittlung zu Hause, Ubung in der Einheit
=> https://www.youtube. com/watch?v rulU rd2Ttiw

 Classcraft (Gamification Plattform), Avatare entwickeln sich mit
(Belohnung/Bestrafung, XPs/Level, Rechte im realen Leben)
=> https://www.classcraft.com/

* Microsoft Teams https://products.office.com/de-de/microsoft-teams/free



https://www.youtube.com/watch?v=ruU_rd2Ttiw
https://www.classcraft.com/
https://products.office.com/de-de/microsoft-teams/free

WeiterfUhrende Links

 https://wb-web.de/wissen/medien/mediendidaktik.html
* https://www.die-bonn.de/doks/fragmente/11101/Glossar.pdf
* https://learninglab.uni-due.de/begleitweb



https://wb-web.de/wissen/medien/mediendidaktik.html
https://www.die-bonn.de/doks/fragmente/11101/Glossar.pdf
https://learninglab.uni-due.de/begleitweb

Multimediales Lernen & Medienkompetenz




I\/Iultimedia

* 90ger Jahre: Fotos, Bilder, Filme, Dias,
Overheadprojektor, Schreibmaschine,...

* Multimedia: 1995 das Wort des Jahres

,Multimedia ist Leitwort fur die schone neue
Medienwelt”

Quelle: http://archiev.rhein-
zeitung.de/on/95/12/21/topnews/worte.html

* Wortschatzbewegungen: anklicken,
virtuelle Realitat, Datenautobahn, ....



http://archiev.rhein-zeitung.de/on/95/12/21/topnews/worte.html
https://pixabay.com/de/service/license/

Multimedia

* Mehrere Kanale, unterschiedliche Formate, mehrere Sinne gleichzeitig
ansprechen (Multimodualitat)

* Bewegte Bilder, Audiospuren, neue Lehr- und Lernformen




Medienwirkung im Unterricht

* Machen Spiele aggressiv? Einsam? Stchtig?
* Meistens keine unmittelbare Wirkung

e Daher: Strukturen, Inhalte, Ziele = mediendidaktisches Konzept

e Berlicksichtigen von: soziokulturellen Hintergriinde, Vorwissen,
kognitiven Ressourcen und Interesse



Weiterflhrende Literatur

* Brandhofer, G. (2016). Leitmedientransformation - oder: das geht nicht wieder weg.

* Brandhofer, G. (2017). Das Digitale in der Schule - Mehrwert oder ein Wert an sich?. In: N. Grinberger; K. Himpsl-
Gutermann: P. Szucsich: G. Brandhofer; E. Huditz.; M. Steiner (Hrsg.). Schule neu denken und medial gestalten. S. 47-62.
Gluckstadt: vwh-Verlag.

* Herzig, B. (2014), Wie wirksam sind digitale Medien im Unterricht? Bertelsmann Stiftung.

e Kerres, M. (2003). Wirkungen und Wirksamkeit neuer Medien in der Bildung. In R. K. Keill; Slawik, M. (Ed.), Education
Quality Forum. Wirkungen und Wirksamkeit neuer Medien. Miinster: Waxmann.

* National Education Association (2017), Preparing 21st Century Students for a Global Society. An Educator's Guide to the
"Four Cs".

e Stangl, W. (2018). Nurnberger-Trichter-Didaktik. Lexikon fiir Psychologie und Padagogik.

e \Visible Learning (2018), Hattie-Rangliste: EinflussgroRen und Effekte in Bezug auf den Lernerfolg.

* Wampfler, P. (2014), Die Wirksamkeit digitaler Medien in der Schule.



http://www.brandhofer.cc/leitmedientransformation/
http://www.gestalte.schule/files/original/186/doc03-Brandhofer.pdf
https://www.bertelsmann-stiftung.de/fileadmin/files/BSt/Publikationen/GrauePublikationen/Studie_IB_Wirksamkeit_digitale_Medien_im_Unterricht_2014.pdf
https://learninglab.uni-due.de/sites/default/files/eq-wirkungen-kerres_0.pdf
http://www.nea.org/assets/docs/A-Guide-to-Four-Cs.pdf
http://lexikon.stangl.eu/10162/nurnberger-trichter-didaktik/
https://visible-learning.org/de/hattie-rangliste-einflussgroessen-effekte-lernerfolg/
https://schulesocialmedia.com/2014/11/11/die-wirksamkeit-digitaler-medien-in-der-schule/

