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Was sind weitere Inhalte

• Lernvideos (z.B. Stop-Motion, Beipsiel für Mathe siehe DigiDucation)

• Computational Thinking (=> Modul 3) 

• Webbasierte Informationssysteme für Lehren und Lernen (siehe LMS, 
Cloud Sevices,…)

• Problem-Based Learning (offene und partizipative Lernkonzepte)

• Rechtliche Aspekte in der Lehre (=> Modul 4)

• Mediennutzung (Kommunikation, Kooperation und Kollaboration)

• …

https://www.digiducation.de/project/stop-motion-filme-im-unterricht/


Mediendidaktik in der Praxis

• Tablet-Klassen

• Digitales Schulbuch

• Whiteboard (OneNote)

• Videos einbetten

• Flipped Classroom (H5P, Moodle), z.B. in Videos Fragen direkt einbauen, 
Wissensvermittlung zu Hause, Übung in der Einheit
=> https://www.youtube.com/watch?v=ruU_rd2Ttiw

• Classcraft (Gamification Plattform), Avatare entwickeln sich mit 
(Belohnung/Bestrafung, XPs/Level, Rechte im realen Leben)
=> https://www.classcraft.com/

• Microsoft Teams https://products.office.com/de-de/microsoft-teams/free

https://www.youtube.com/watch?v=ruU_rd2Ttiw
https://www.classcraft.com/
https://products.office.com/de-de/microsoft-teams/free


Weiterführende Links

• https://wb-web.de/wissen/medien/mediendidaktik.html

• https://www.die-bonn.de/doks/fragmente/11101/Glossar.pdf

• https://learninglab.uni-due.de/begleitweb

https://wb-web.de/wissen/medien/mediendidaktik.html
https://www.die-bonn.de/doks/fragmente/11101/Glossar.pdf
https://learninglab.uni-due.de/begleitweb


Multimediales Lernen & Medienkompetenz



Multimedia

• 90ger Jahre: Fotos, Bilder, Filme, Dias, 
Overheadprojektor, Schreibmaschine,…

• Multimedia: 1995 das Wort des Jahres

„Multimedia ist Leitwort für die schöne neue 
Medienwelt“ 

Quelle: http://archiev.rhein-
zeitung.de/on/95/12/21/topnews/worte.html

• Wortschatzbewegungen: anklicken, 
virtuelle Realität, Datenautobahn, ….

Pixabay License

http://archiev.rhein-zeitung.de/on/95/12/21/topnews/worte.html
https://pixabay.com/de/service/license/


Multimedia

• Mehrere Kanäle, unterschiedliche Formate, mehrere Sinne gleichzeitig 
ansprechen (Multimodualität)

• Bewegte Bilder, Audiospuren, neue Lehr- und Lernformen

Nicht das Medium garantiert den Lernerfolg 

sondern das Lernziel steht im Vordergrund, 

dieses gilt es mit didaktischen Mitteln zu erreichen!

Lernerfolg ist unabhängig vom Medium!



Medienwirkung im Unterricht

• Machen Spiele aggressiv? Einsam? Süchtig?

• Meistens keine unmittelbare Wirkung

• Daher: Strukturen, Inhalte, Ziele = mediendidaktisches Konzept

• Berücksichtigen von: soziokulturellen Hintergründe, Vorwissen, 
kognitiven Ressourcen und Interesse 
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