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Agenda
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- Padagogisch-didaktischer Beipackzettel mit Live-Demos
R

g:@: Erster Mitmach-Teil: AR.js Studio

ol
’% Zweiter Mitmach-Teil: CoSpaces Edu
NS
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Realitats-Virtualitats-Kontinuum ‘
nach Milgram et al.*

Mixed Reality

Reale Augmented Augmented Virtuelle
Umgebung Reality Virtuality Umgebung
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* siehe https://www.researchgate.net/publication/228537162 Augmented reality A class of displays on the reality-virtuality continuum



https://www.researchgate.net/publication/228537162_Augmented_reality_A_class_of_displays_on_the_reality-virtuality_continuum

Augmented Reality

Augmented Reality, kurz AR: Der Betrachter sieht die reale Welt live
durch ein Kamerabild und bekommt computergenerierte

Einblendungen angezeigt, die Ublicherweise erst durch bestimmte

Faktoren sichtbar werden, zum Beispiel durch GPS-Koordinaten oder
besondere Grafiken, Marker genannt.

Live-Demo: Quiver
Live-Demo: MergeCube




Virtual Reality

Virtual Reality, kurz VR: Der Betrachter taucht mit einer besonderen
Brille in die simulierte Welt vollstandig ein, die reale Umgebung wird
ausgeblendet.

Live-Demo: Panoform




Das 4K-Modell:
Kompetenzen fur Lernende im 21. Jahrhundert

Kreativitat
Kommunikation
Kollaboration
Kritisches Denken
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Handlungsorientierung
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Einige mogliche Befehle
£in Fefd vorwirts gehen: T Ein Fold rackwirts gehen: 3

Einen Block ablegen:




AK-Modell: Kreativitat




AK-Modell: Kommunikation und Kollaboration
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AK-Modell: Kritisches Denken
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Erster Mitmach-Teil:
AR.js Studio




/weiter Mitmach-Teil:
CoSpaces Edu
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mirek@hancl.de |
www.hancl.de

@infchem
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