Eigenes Objekt fur Rover
Steuerung erstellen
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Skripte

Hintergrund

Aussehen
OBJEKTE

NICHT ANDERN !! Klange Bewegung
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Aussehen

Malstift
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Wenn Programm startet Wenn angetippt

Wechsel nun zu
den Rover Strecken

Wenn angetippt

Wenn der Bildschirm beriihrt wird
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Wenn du empfangst

Nach rechts drehen!

Verschicke an alle:

Nach rechts drehen!

Verschicke und warte:

Nach rechts drehen!

!




